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Progetto Gutenberg 2024/2025
Comune di Fucecchio, Comune di Barberino Tavarnelle, 

Comune di Greve in Chianti

Andrea D’AmicoAndrea D’Amico

Illustrazioni di Emma GuandaliniIllustrazioni di Emma Guandalini

Testo 
Andrea D’Amico

Illustrazioni 
Emma Guandalini

Traduzione in simboli
Viola Nannucci e Marco Rossetti

Progetto Gutenberg 
Ideazione, coordinamento e impaginazione del libro
Terzostudio progetti per lo spettacolo - www.terzostudio.it

Progetto 2024/2025
443 bambini partecipanti, suddivisi in 10 classi del Comune di Fucecchio, apparte-
nenti all’Istituto Comprensivo Fucecchio (Scuola Primaria G. Carducci: classe 4° A, 4° 
B, 4° C, 4° D; Scuola Primaria 1° Maggio Galleno: 4°; Scuola Primaria Bardszky Ponte 
a Cappiano: 4°; Scuola Primaria R. Fucini San Pierino: 4°; Scuola Primaria G. Pascoli: 4° 
A, 4° B); suddivisi in 4 classi del Comune di Barberino Tavarnelle, appartenenti all’Isti-
tuto Comprensivo Don Milani (Scuola Primaria Edmondo de Amicis Tavarnelle: classi 
5° G, 5° F, 5° L, 5° M); suddivisi in 10 classi del Comune di Greve in Chianti, apparte-
nenti all’Istituto Comprensivo Greve in Chianti (Scuola Primaria D. Alighieri a Panzano 
in Chianti: 4° A, 5° A; Scuola Primaria D. Giuliotti a Greve in Chianti: 4° A, 5° A, 5° B; 
Scuola Primaria G. Bucciolini a Strada in Chianti: 4° A, 5° A, 5° B; Scuola Primaria Don 
Lorenzo Milani Montessori a San Polo in Chianti: 4° A, 5° B).

Un progetto finanziato da

Con la partecipazione di

Comune di 
FUCECCHIO

Comune di 
GREVE IN 
CHIANTI



76



8 9



10 11



12 13



14 15



16 17



18 19



2120



22 23



24 25



27

Impariamo a conoscere i nostri amici caniImpariamo a conoscere i nostri amici cani

Testo a cura di Il Branco ASD 
www.ilbrancoasd.it

Tel. 340 9356350
info@ilbrancoasd.it 

Ciao sono zia Vivi, la maestra dei cani e 
voglio raccontarti come poter vivere me-
glio in casa con il tuo amico a 4 zampe.
1. Ai cani non piace essere accarezzati 
sulla testa e non vogliono che gli si toc-
chino i piedi, le orecchie e la coda. Men-
tre gradiscono carezze sulla schiena e il 
petto. Le carezze vanno fatte con la mano 
piena ben appoggiata e nel senso del 
pelo, dal collo verso la coda.
2. Il cane ama vivere in gruppo e quando 
arriva a casa, noi diventiamo la sua fami-
glia e con noi si sente al sicuro. Lascialo 
dormire in casa, scegli con i tuoi genito-
ri un posto dove mettere il suo lettino, 
un luogo che non sia di passaggio, ma in 
cui lui possa sentire la vostra presenza. 
Quando il cane si mette sul suo cuscino, 
tu lascialo tranquillo, magari vuole solo 
riposare e potrebbe infastidirsi se distur-
bato.
3. Al cane piace molto mangiare, per loro 
è un momento importante, non li distur-
bare e non mettere le mani nella sua cio-
tola. Fai una bella curva se devi superarlo, 
cosicché capisca che lo stai rispettando.
4. Il cane ha dei sensi molto sviluppati. 
La loro vista è speciale e i loro occhi sono 
fatti per vedere nitidamente le cose che 
si muovono velocemente, però non rie-
scono a vedere tutti i colori che vediamo 
noi. Vedono bene il nero, il bianco, il blu 

e il verde e le loro sfumature. Il cane ha 
un udito talmente sviluppato che posso-
no udire anche gli ultrasuoni, sentono 
quattro volte più di noi: è per questo che 
si agitano o si spaventano quando gridia-
mo, quando ci sono i tuoni.
Il gusto nel cane è molto meno sviluppato 
del nostro, sono meno abili di noi a di-
stinguere i sapori, forse è per questo che 
sono attratti da certi sapori che a noi ge-
nerano ribrezzo.
5. Il senso più sviluppato del cane è l’ol-
fatto. Hanno la capacità di discriminare 
e distinguere gli odori 100.000 volte più 
sviluppata della nostra. Pensa che pos-
sono fiutare un odore anche fino a 1.500 
metri di distanza, come quasi 14 campi da 
calcio in fila. Ci sono dei cani che naviga-
no nell’oceano per trovare la cacca delle 
balene, per studiarle e tutelarle!

Vi insegno un piccolo gioco che aiuterà 
il tuo cane a muovere un primo passo 
per diventare un abile stratega. Quando 
la carta igienica è finita, prendi il rotoli-
no, piega su se stessa un’estremità, met-
ti dentro un biscottino per cani, piega su 
se stessa anche l’altra estremità. Dallo al 
tuo cane e conta quanti secondi ci mette 
a risolvere il problema e mangiare il bi-
scottino. Forse mangerà anche un po’ di 
carta ma non preoccuparti si scioglierà 
nello stomaco. 
Continua il gioco con un altro rotolino che 
però, questa volta, andrai a nascondere 
in casa mettendo alla prova il suo olfatto.
.
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Il progetto Gutenberg è molte cose insieme, è uno strumento di lettura 
rivolto ai bambini di quarta e quinta della scuola primaria; è un concorso 
nazionale per scrittori di letteratura per l’infanzia; è un concorso nazionale 
per illustratori per l’infanzia.

Fiabe finaliste del Concorso di Letteratura per l’infanzia
“Cane Brutto” di Andrea D’Amico, con voti n. 1691
“La lotteria di Natale” di Elena Farulli, con voti n. 1674
“Il telefono dei ricordi” di Elena Lampugnani, con voti n. 1563
“Arturino e il temperamatite” di Lucia Burzi, con voti n. 1560
“Isotta, la gallina detective” di Sara Renda con voti n. 1507
“Il lupo Arturo” di Marina Arnozzi, con voti 1472
“Il vecchio signore e la sua missione” di Andrea Giuntini, con voti 1462
“Garif e la sua piccola tela” di Eugenio Cino, con voti n. 1287
“Il foglio e la poesia” di Donatella Cortesi, con voti n.1132
“La figlia della luna” di Miriam Calautti, con voti n. 1125

Illustratori finalisti del Concorso di Illustrazione per l’infanzia
Illustrazione n. 6 di Emma Guandalini, con 1.617 voti
Illustrazione n. 5 di Roberta Garzillo, con 1.581 voti
Illustrazione n. 3 di Giulia Desiderà, con 1.490 voti
Illustrazione n. 9 di Linda Vannini, con 1.459 voti
Illustrazione n. 8 di Irene Scapini, con 1.375 voti
Illustrazione n. 4 di Adriana Desiderio, con 1.326 voti
Illustrazione n. 7 di Stefano Lamberti, con 1.320 voti
Illustrazione n. 1 di Martina Aiello, con 1.206 voti
Illustrazione n. 10 di Gloria Venturelli, con 1.166 voti
Illustrazione n. 2 di Alessia Delfino, con 976 voti

Un ringraziamento speciale ai 443 bambini partecipanti e al loro grande 
entusiasmo nel leggere le fiabe, osservare le illustrazioni e decretare i vin-
citori dei concorsi con i loro voti. Un ringraziamento anche agli insegnanti 
che hanno sostenuto il progetto. 

ANDREA D’AMICO
Scrittore

Andrea D’Amico è un appassionato di cani fin da quando era piccolo, per 
questo negli anni ha coltivato un particolare interesse all’educazione ci-
nofila. Questa passione lo ha portato a diventare un esperto in questo 
campo, lavorando ogni giorno per migliorare la relazione con i suoi  cani. 
Parallelamente, la sua attitudine per il teatro e l’arte del clown ha influen-
zato profondamente il suo modo di essere e di lavorare. L’arte del clown 
gli ha insegnato a guardare il mondo con occhi nuovi, a ridere di se stesso 
e a comunicare con il pubblico in modo sincero e diretto. Di professione è 
un artista di strada, un mestiere che gli consente di unire le sue passioni 
in un’unica espressione artistica. Laureato in Lettere e Filosofia a Bologna, 
con un focus sul cinema, il suo percorso accademico gli ha offerto una 
comprensione più profonda della narrazione e delle emozioni, strumenti 
che continua ad applicare sia nel suo lavoro artistico che nell’interazione 
con gli animali. Lui stesso afferma: “In ogni cosa che faccio, cerco sempre 
di portare con me il sorriso, la riflessione e un po’ di magia”.
www.unnico.it

EMMA GUANDALINI
Illustratrice

Emma Guandalini, nata a Verona il 26 ottobre 2004, coltiva fin da piccola 
una profonda passione per il disegno. Dopo aver concluso la scuola me-
dia, si iscrive al Liceo Artistico “Carlo Anti” di Villafranca di Verona, dove 
scopre un forte interesse per la grafica e l’arte digitale. 
Attualmente frequenta il corso di Nuove Tecnologie dell’Arte presso l’Ac-
cademia di Belle Arti di Verona, dedicandosi allo studio di discipline lega-
te al mondo dei videogiochi e dell’animazione. 
Da oltre un anno, nel tempo libero, realizza illustrazioni per l’infanzia, sua 
più grande passione. Il suo obiettivo è continuare a crescere artisticamen-
te, coniugando tecnica e fantasia per dare vita a mondi illustrati capaci di 
ispirare e far sognare. 
www.instagram.com/emm.illustra

BiografieBiografie Cos’è il Progetto Gutenberg?Cos’è il Progetto Gutenberg?
Leggere non è mai stato così divertente
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Giuria dei bambini
Istituto Comprensivo Fucecchio

Istituto Comprensivo Don Milani di Barberino Tavarnelle
Istituto Comprensivo Greve in Chianti

Un progetto finanziato da
Comune di Fucecchio - Comune di Barberino Tavarnelle - Comune di Greve in Chianti

PROGETTO GUTENBERG 2024/2025PROGETTO GUTENBERG 2024/2025
Vincitore Concorso Nazionale di Letteratura per l’infanzia
Vincitore Concorso Nazionale di Illustrazione per l’infanzia


